Ex.A.O College

Activité interne du globe

© Relier les manifestations d’'un séisme a des phénomeénes qui se déroulent en
profondeur

Principe de I'expérience —

Les séismes déplacent des matériaux de la crodte terrestre, ces | |
mouvements sont pergus a distance par les sismographes qui captent

les ondes sismiques. i
En le frappant avec un marteau, on fait vibrer un solide. Les vibrations | i 1 i
de celui-ci (ondes sonores) sont captées en appliquant sur sa surface  *° 71
une téte de stéthoscope reliée a un capteur pression. i
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Déroulement de la manipulation

Dispositif trés simple permettant de simuler une secousse
sismique.

Une simple planche de bois (type plinthe) va servir de support a
I'expérience.

Le capteur pression va jouer le role de détecteur.

Le marteau déclencheur va :
1- Provoquer le choc générant les ondes sismiques

2- Déclencher la mesure simultanément
Il est donc possible de mesurer la vitesse de déplacement des ondes sismiques en déplagant
le capteur pression.
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