Statique des fluides

© Mesurer la pression au sein d’un liquide au repos
© Mesurer la différence de pression d’un liquide au repos
© Verifier le principe fondamental de I’hydrostatique

Obiectif

“—» Savoir que la pression dans un liquide augmente avec la profondeur.
Cette propriété n'est pas a proprement parler au programme de la classe de troisieme, mais elle iquer
une autre propriété, intéressante en quatriéme : la variation de la pression atmosphérique avec l'altitude.

De plus, elle introduit la poussée d'Archimede (ancien programme de 3°™).

Cette manipulation est connue sous le nom «Expérience de Pascal».
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Matériel nécessaire
Interface Référence Page
Orphy® USB M18300USB 90
Orphy® Portable 2 Graphique M11300G 91
Capteurs et modules
Capsule pression relative =20hPa M11G309 95
Matériel complémentaire
CTB1000P

Eprouvette graduée 1L
Réglet

M16T6004L50

Logiciel AniPhys PRO
Simulations interactives d’expériences prévues au
programme de Maths-Sciences.

Désignation Référence Licence
Logiciel Ani-Phys PRO MO0314P86E établissement
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